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“DESAFIO MOCK DRAFT”

EDITAL
(31/03/2017)


1. PARTICIPAÇÃO
1. 1.  Estará participando do Desafio Mock Draft a pessoa que enviar (de acordo com o que está apresentado no item 3) seu Draft Simulado (Mock Draft) aos devidos meios (item 3);
1. 1. 1.  O desafio estará aberto a partir do dia 01/04/2017, e os participantes têm até às 23h59min do dia 23/04/2017 para fazerem o envio do Draft Simulado;
1. 1. 2.  NÃO existe quantidade limitada de Draft Simulado por participante (ver item 2. 3.);
1. 1. 3.  Cada participante terá direito à TRÊS opções de jogadores por time, cada qual com um valor diferente (item 2);
1. 2.  O Draft Simulado neste caso consiste nos palpites feitos por cada participante para as escolhas feitas na primeira (1ª) rodada do Draft 2017 da NFL;
1. 3.  Não é necessário que o participante faça a simulação de toda a primeira (1ª) rodada do Draft; a quantidade de equipes e jogadores palpitados fica a critério individual dos concorrentes, os quais devem estar a par dos critérios de pontuação (item 2);
1. 3. 1.  Não é necessário que o participante preencha todas as opções de jogadores. O envio de UM time e UMA escolha já será considerado no desafio.

2. PONTUAÇÃO
As pontuações serão distribuídas no Desafio Mock Draft levando em conta os seguintes critérios referentes às decisões tomadas pelos times:
2. 1. 1.  Acerto do jogador de 1ª opção (25 pontos);
2. 1. 2.  Acerto do jogador de 2ª opção (20 pontos);
2. 1. 3.  Acerto do jogador de 3ª opção (15 pontos);
2. 1. 4.  Acerto de troca completa (que implica nos DOIS times e suas EXATAS posições de ordem) (55 pontos);
2. 1. 5.  Acerto de UM time em troca (para escolha superior à sua de origem) (30 pontos);
2. 1. 6.  Acerto de UM time em troca (para escolha inferior à sua de origem) (25 pontos);
2. 1. 7.  Acerto da posição (do futebol americano) escolhida pelo time (no caso de erro no palpite dos jogadores) (10 pontos);
2. 1. 7. 1.  Uma vez que quaisquer das TRÊS opções sejam acertadas, este item (2. 1. 7) será necessariamente ANULADO para o time em questão e os pontos referentes a ele não serão contados;	
2. 1. 8.  Acerto do primeiro jogador de cada posição (do futebol americano) escolhido na 1ª rodada (5 pontos);
 2.1.8.1.  Um jogador de 1ª (primeira) opção sobressai sobre o de 2ª (segunda) neste caso, assim como o de 2ª (segunda) sobressai sobre o de 3ª (terceira) opção. Portanto, será contado como o primeiro jogador de cada posição (do futebol americano) aquele de opção superior.

2.2.  EM CASO DE EMPATE
Caso haja empate entre os participantes (na primeira ou segunda colocação), o desempate será mediado pelos seguintes fatores (nesta ordem – decrescente):
2. 2. 1. Acerto de troca completa;
2. 2. 2. Acerto parcial de troca (UM time apenas) para posição superior;
2. 2. 3. Acerto parcial de troca (UM time apenas) para posição inferior;
2. 2. 4. Acerto do jogador (1ª, 2ª ou 3ª opção) de posição mais baixa (inferior);
2. 2. 5. Acerto do jogador escolhido como primeira (1ª) escolha geral;
2. 2. 6. Sorteio.

2. 3.  EM CASO DE MESMO VENCEDOR
Não será permitido que uma única pessoa vença os dois prêmios. Caso a mesma pessoa (cujo nome foi usado no envio do Mock Draft) termine com dois (ou mais) Mock Draft ocupando as duas primeiras colocações ao final do desafio, esta terá NECESSARIAMENTE que anular suas outras versões, permanecendo apenas com UMA. Neste caso, o Mock Draft com maior pontuação em seguida entrará na premiação. 

3. ENVIO DAS SIMULAÇÕES
Para que os participantes coloquem sua(s) simulação (ões) no Desafio Mock Draft, é preciso realizar o envio dessas para UM dos seguintes meios:
1) (Email) promocao@shotgun.football;
2) Chat (mensagem direta/privada) na página do Shotgun – Futebol Americano no Facebook.
3. 1.  NÃO será aceito NENHUM Draft Simulado (Mock Draft) enviado aos possíveis meios do Shotgun após o dia 23/04/2017;
3. 1. 1.  Qualquer email contendo o Draft Simulado (com a intenção de participar do desafio) que for enviado para outro endereço de email atrelado ao Shotgun será DESCONSIDERADO;
3. 1. 2.  No Facebook serão aceitas APENAS mensagens enviadas através do Chat. As demais serão DESCONSIDERADAS.

4. AOS GANHADORES
Os DOIS participantes com MAIOR número de pontos terão vencido o Desafio Mock Draft e poderão receber o prêmio (item 5).
4. 1.  Aquele candidato com MAIS pontos (primeiro lugar) poderá optar entre o prêmio I ou II;
4. 2.  O segundo lugar ficará com o prêmio NÃO escolhido pelo antecessor;
4. 3.  Os ganhadores do desafio serão divulgados em até CINCO dias úteis após a realização da primeira rodada do Draft 2017, a qual acontecerá no dia 27/04/2017;
4. 3. 1.  O Shotgun, para comunicar aos vencedores do desafio, entrará em contato com esses através do MESMO MEIO em que os Draft Simulados foram recebidos;
4. 3. 2.  Os ganhadores terão prazo de CINCO dias úteis para responder o Shotgun. Caso isso não aconteça, o(s) participante (s) será ELIMINADO e o TERCEIRO com MAIS pontos receberá o prêmio;
4. 4.  O Shotgun NÃO se responsabiliza por emails, anexos e mensagens não recebidas ou com qualquer tipo defeito ou incompatibilidade.

5. PREMIAÇÃO
Aos vencedores (dois participantes com MAIOR pontuação) do desafio, serão disponibilizados DOIS prêmios.
1) Camiseta (T-Shirt) do Dallas Cowboys do jogador Ezekiel Elliott (#21) (masculina, tamanho G, cor Branca).
2) Bola de futebol americano personalizada (com nome e logo de time) – Sob ENCOMENDA. 
5. 1.  A  bola de futebol americano será encomendada (sem encargos para o vencedor) de acordo com o time de preferência do participante e a disponibilidade dessa dependerá da loja escolhida. 
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